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Звучит музыка вступление
СКАЗКА 1.
ПЕТУШОК:  (Ребёнок с игрушкой поёт)
 Ку-ка-ре-ку! Ко-ко- ко!
Здесь лиса недалеко!
Что мне делать?
Лучше спрячусь...
(Петух – игрушка прячется)
(Появляется игрушка – лиса поёт)
Лиса:  Здесь пахнет петухом.
Сейчас наемся потрохов.
Вот какой – то мешок,
В нём, наверно, Петушок!
ПЕТУШОК: Скоморох, выручи меня!
СКОМОРОХ поёт: Что ты, лисонька!
Не трогай!
Он ведь для еды не годный! 
Его надо бы сварить!
ЛИСА: Некогда его варить!
Мой желудок – то голодный!..
СКОМОРОХ (поёт)
Надо,  лисонька, поесть?
И игра такая есть!
Вот у нас тут два ведёрка, 
Не пустые - не с едою.
Выходите к нам лишь двое!
(Скоморох бросает по мячу одному из членов команд.  Кто поймал – становится участником игры).
СКОМОРОХ (поёт свои слова)
Придётся глазки завязать – 
Надо вам еду собрать!
Вот как много здесь еды! 
Угостим лисицу мы!
Описание игры. На полу разбрасываются картинки с изображением «Съедобного» и «несъедобного». Задача игроков6 в ведёрки собрать как можно больше картинок с изображением «съедобного».
ЛИСА: Всем спасибо за питанье, 
До свиданья! До свиданья!
(Лиса уходит).
СКОМОРОХ: А теперь другая сказка!
Раз! Два! Три!
Сказку новую смотри!
				СКАЗКА 2 
АЛЁНУШКА: (Кукла) Братец, до дома уже не далеко! Потерпи!
ИВАНУШКА: Пить хочу, сестрица! Я вот из лужицы попью.
АЛЁНУШКА: Ой братец, что ты, козлёночком станешь! (Иванушка «превращается» в козлёночка). Ой! (появляется игрушка козлёночка). 
АЛЁНУШКА: Козлёночком стал!!! Что теперь делать?
СКОМОРОХ: Ребята, надо помочь!
Это горе превозмочь!
Живой воды надо налить, Иванушку ею напоить.
АЛЁНУШКА: Живой воды?
Да где ж её взять?
СКОМОРОХ: Ребята, какие напитки вы знаете?
(Команды называют названия напитков. Кто больше).
СКОМОРОХ: Кто быстрее наберёт святой воды, тот и спасёт Иванушку.
Описание игры. Необходимо: 4 стула. 2 столовых ложки, 2 тарелки с водой, 2 пустых стакана. Для каждой команды ставятся на расстоянии друг от друга два стула. На 1м
тарелка с водой и ложкой, на 2м пустой стакан. Задача каждой команды быстрее наполнить пустые стаканы. Команды набрали святой воды. Иванушка (козлёночек) отпил из обоих стаканов и превратился в Иванушку.
Иванушка: Ох, хорошая вода! Спасибо тебе, сестрица!
Алёнушка: Ты ребят благодари!
Скоморох: Раз! Два! Три 
     		  Сказку новую смотри!
			Сказка 3.
Появляется кукла «Красная шапочка» с корзинкой, в которой конфеты.
Скоморох: Здравствуй, Красная шапочка! Что ты несёшь в корзине?
Красная шапочка: Конфетки бабушке. Угощайся скоморох. Здесь всем хватит.
Скоморох: А ребятам?
Красная шапочка: А мы их угостим за победу в конкурсе.
Загадаю вам загадки. Ты дружочек не зевай – на загадки отвечай.
И конфетку получай.



(Красная шапочка награждает победителей и уходит).
Скоморох: Раз! Два! Три! Сказку новую смотри!

Сказка 4
Появляется Золушка-кукла и обращается к ребятам.
Золушка: Здравствуйте, ребята! Моя мачеха со своими дочками едет на бал к самому королю. Меня с собой не берут. Мачеха приказала за одну ночь сшить платья и убрать в доме. Ребята, помогите мне, пожалуйста.
Описание игры: Необходимо: 2 мусорные корзины по 5-6 кеглей (или мелких игрушек). Кегли лежат в корзинах. По сигналу пеовый игрок каждой команды берут корзину с кеглями, бежит с ней на определённую дистанцию, высыпает кегли и с пустой корзиной возвращается к своей команде, передаёт корзину следующему игроку, тот бежит с кеглями и собирает их в корзину, возвращается к своей команде, третий вновь разбрасывает и т.д. Побеждает та команда, которая первой закончит эстафету.
Золушка: Спасибо за помощь. Теперь и я, может, успею на бал.
 (Уходит)
Скоморох: Раз! Два! Три! Сказку новую смотри!
				Сказка 5.
Баба-Яга: Ой, чаго это вы тут собрались? Ну-ка, кыш отседова!
Скоморох: Мы по сказкам, Бабуся-Ягуся, путешествуем. Погляди на ребят – загляденье! Будет им всегда везенье!
Баба-Яга: Ребята, вы пробовали летать на метле да в ступе? Нет…?
Сейчас попробуете.
Описание игры: Необходимо каждой команде по5 кеглей, по1 метле и по 1 коробке из под обуви. Кегли расставить по дистанции на равном расстоянии друг от друга. Участники игры по очереди «садятся» на метлу, одну ногу ставят в коробку – «ступу». По сигналу 1 игрок каждой команды оббегает кегли туда и обратно, стараясь не сбить их, и передаёт реквизит следующему игроку. За сбитую кеглю штраф 0,5очка.Команда закончившая с меньшим количеством штрафных очков, считается победителем.
Баба – Яга: Молодцы, ребята! Хоть всех к себе в помощники бери.

Подведение итогов всей игровой программы.


